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A) Planning de tournage

Titre du film : Explainer PICO G3

Production - IUT de Laval - 2023
Réalisatrice : Lucie Le Floch

PLANNING DE TOURNAGE

Jeudi 09/11/23 — Vendredi 10/11/23

Groupes de plans

DATE(S) Sh30 - 12h30

Prise en Sh30 -10h30 Salle FOX Salle FOX
H main du {Jour 1) {Jour 2)
0 materiel
R ) 10h30 — 11h00 Couloir Bat. Info Salle de classe Bat. Mmi
A Installation {Jour 1) {Jour 2)
I Debuf du 11h00 - 12h15 Couloir Bat. Info salle de classe Bat. Mmi
E tournage {Jour 1) (Jour 2)
S Fin du 12h15-12h30 Salle FOX Salle FOX

tournage {Jour 1) {Jour 2)

MNE1 MN=2 N3 M4
Séquences
ou

Couloir Batiment Info

Salle de classe 1

Salle de classe 2 Batiment

Salle de classe 3 Batiment

LIEUX de TOURNAGE {(Jour 1) Batiment MMI MMI MMI
et decors {Jour 2) {Jour 2) (Jour 2)
Personnage Acteur
l 1
Hugo Gabin X

Employe 1 *
Employe 2 A
Employe 3 X

Figuration {nombre) 0 1] 0 0




B) VF de la continuité

3, INT - JOUR - APRES-MIDI - COULOIR DU DEPARTEMENT INFO

Hugo referme la porte précédemment ouverte puis continue la
prégentation du casgue tout en continuant de marcher wvers
la caméra gqul recule le leng du coulair.

HUGD
Pas mal hein ! Et ga, ce n'est
gu'un des nembreux usages
disponibles. Gréce 34 sa gualité
d'image exceptionnelle, wvous
pouvezr former wvos £quipes dane les
conditions les plus proches de la
réaliteé. Regardez ca !

Hugo arrive devant une nouvelle porte et 1°ouvre.

4. INT - JOUR - APRES-MIDI - DEUXIEME PIECE DU COULOIR

Dans cette pléce, on ¥ voit ALICE une intérimaire partant un
casgue PICO @3, Derriere elle un overlay projeté sur le mur
mentrant son point de vue & l'intérieur du casgue. On le woit
en train de se former au geste de sécurité et de secourisme
au travail gréce aux formations en VR de l'entreprise
Uptales,

HUGD
Ti=nt, vaild notre nouvells
intérimaire Alice. Grice au casque,
elle a pu se former au geste de
gécurité 4 fols plus rapidement
gqu'une formation classigue.

5. INT - JOUR - APRES-MIDI - COULOIR DU DEFARTEMENT INFO

Hugo referme la porte puis reprend som discours en marchant
dans le coulair,

HUGD
Impressionnant n'est ce pas 7 Mails
il n'y a pas gque ga. Gréce & san
autonomie, nous avons la
possibilité de laisser le casque &
disposition de nos candidats gqui
viennent passer un entretien chez
nanaE .

Hugo ouvee la derniére porte.

6. INT - JOUR - APRES-MIDI - DERMIERE PIECE DU COULOIR

En entrant dans la salle d"attente, on ¥ woit ALEX une
pereonne poetulant pour un poste dans l'entreprise, assise
sur une chaise.



3.

Alex porte un casgue FICO G3 et 8 une posture plutdt détendus
gur la chaise. Une projection apparalt sur le mur derriédre
lui montrant l'intérieur du casgue. Sur cette projection, on
v wvolt un environnement calme avec des bruits d'oiseaoq et une
fontaine d'eau.

HUGD

{en chuchotant)
BEle, c'est Alex, elevient passer un
entretient pour le poate
d'ingéniewr 3D. Grdce au casdgue,
ele peut se détendre avant de
passer son entretien et &viter de
stresser.

7. INT - JOUR - APRES-MIDI - COULOIR DU DEPARTEMENT INFOQ

Hugo referme la porte ek commence & se diriger wers une
derniére porte an bout du couledr.

HUGD
Aprés & mois d'utilisation, toutes
nos Gquipes scont d'accord pour dire
gue le PICO G3 & completement
changs leur manidre de travailler,
alere pourguol pas wvous 7

Hugo rentre dans la piéce au bout du coulcir, on ne voit pas
1'intérieur de la piéce, car elle est toute blanche. Puis la
lumidre blanche dclaire de plus en plus jusgu'd recouvrir
tout l'deran. Le logo et le slogan apparaissent en motien
design.



C) Photos du lieu de tournage et copie de la demande
d'autorisation de tournage qui aura été envoyée

Photos de lieu de tournage

IUT de Laval, Batiment Informatique, couloir et salle de classe.

Mail de l'autorisation de tournage

Mail envoyé le 20 octobre 2023 :

Monsieur Roulin,



Dans le cadre des cours d'audiovisuel de notre formation en BUT MMI, nous

devons mener a bien un projet de court-métrage promotionnel.

Pour le scénario sur lequel nous travaillons, nous souhaiterions tourner avec une
équipe réduite (5 personnes) dans le batiment du BUT Informatique durant notre
séance de tournage prévu actuellement le 9 novembre matin (9h30 - 12h30).
Nous aimerions pouvoir circuler dans le couloir du ler étage et ouvrir les portes
des quatre salles de gauche (nous n'avons pas besoin de rentrer a l'intérieur).
L'enseignant qui nous encadre sera également présent sur une partie du

tournage.

Nous sollicitons donc par la présente votre autorisation afin de mener a
bien notre projet et tourner dans ce lieu. Nous restons a votre disposition si vous

souhaitez plus de détails sur le projet.

Veuillez agréer, Monsieur Roulin, I'expression de nos salutations

distinguées.

Oriane Biney, BUT MMI2.

D) Casting (avec photos)

Hugo :

Gabin Guérin

Employé 1 :

Mathis Platon.

Employé 2
(Alice) :
Lucie Le Floch

Employé 3
(Alex) :
Oriane Biney.




E) Equipe technique

Caméraman : Mathis Platon

Réal : Lucie Le Floch

Responsable matériel : Lucie Le Floch/Mathis Platon

Photographe de plateau : Lucie Le Floch

Script : Oriane Biney
Clap : Oriane Biney

Responsable de la prise de son :

Chef Lumieres : Lucas Piau

Lucas Piau

F) Liste des accessoires et costumes nécessaires

Accessoire de tournage

1 Casque VR Pico G3

1 Ordinateur portable

Descriptif des costumes par personnage




Acteur Haut Bas Accessoires
Hugo
]
Casque VR Pico
Chemise Jean noir G3
Employé 1
i . Jean bleu Casque VR Pico
Chemise noire G3 + Montre
Employé 2

Chemise noire

Jean bleu

Casque VR Pico
G3




Employé 3

Chemise noire

Jean bleu

Casque VR Pico
G3




G) Choix du matériel de tournage

E IUT Laval
Universis

CHECK-LIST gt
NOM et groupe TP :PLATON Mathis Date de tournage : Jeudi 02/11 et Vendredi
10/11/23
Heure de passage pour I'emprunt :3h30 Heure de retour de I'emprunt :12h30
BOITIERS PHOTO
Camom 1000 D + carte 5D
Canom 800 + carte 5D
Trépied photo
SON
Micro cravate HF Micro main
Micro camon Rode NTG1 X |Rode Videomic
Micro de studio Rode NT1A Perche + suspension X
Tascam DR-100 X |Tascam DR-40
Casque X
ECLAIRAGE
Mandarine 800 watts ou Litedome + trépied (3 manipuler awec des gants)
Fresnel LED + trépied X
Panneaw LED rectangle (bicolor] + trépied
Pamneaw LED carré (bicolor) + trépied X
Panneaw LED flexible (5600°K) + trépied
Batteries {précisez le nombre)
Réflectaur
CAMERAS
Panasonic HD + carte P2 Insta 360 X3 + trépied photo
Blackmagic Pocket Cimema + carte 5D A |Optigue 12-35mm_12-60rmm_35-100mm_(emntoures)
Momnitewr de comtrile Slider 1m
Trépied X |Rig épauliére X

Je soussigné(e), PLATON Mathis déclare prendre en charge le matériel ci-dessus désigné, en bon
émat. Je certifie que ce matériel me sera pas wutilisé pour un usage commercial, mais pour un projet
émudiant.

Je m'engage a ramener et ranger le matériel dans les délais fixés, et 3 signaler toute anomalie dans
le fonctionmement du matériel.

Laval, Le Signature de Pempruntewr :
Signature pour accord ; WA FLATOM
E. Houliére

IUT Lawal — Département Métiers du Multimédia et de I'Intermeat

52, rue des Docteurs Calmette of Guerin - BP 2045 - 53020 LAVAL CEDEX 0% - 02 43 %9 45 20
lut-mmiguniv-lemans.fr - waw. | ut-laval. univ-lemars_fr



Justification du choix du matériel

Choix de l'optique : L'optique 12-60 va nous permettre d’effectuer tous les plans
de notre scénario. En effet, nous avons besoin de faire des plans rapprochés et
des plans larges. Cela nous évitera de changer d’optique entre chaque plan.

Choix de I'éclairage : Le Fresnel sera utilisé pour le plan au RIG épaule, en effet,
la zone de tournage étant déja bien éclairée, il suffira juste d’un fresnel pour
dégager les ombres. Le panneau led sera utilisé pour éclairer les salles moins
lumineuses. Le réflecteur sera utilisé en complément afin de bien mettre en
valeur le sujet.

Choix des accessoires : Le Rig d'épaule sera utilisé lors d’un plan ou l'acteur
marche, il permettra une meilleure stabilisation de I'image.

Choix du matériel sonore : Nous avons opté pour la perche son, en effet certains

de nos plans contiennent du mouvement, et nous avons peur d’entendre des
frottements avec le micro cravate.
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H) Plan d’'implantation

R

M\

J

Lieu : IUT Laval, batiment
informatique, couloir 1er étage : vue

de haut.

Eclairage : naturel + reflecteur

Jilio

Black magic pocket
cinéma 4K + Séquence
et plan.

Acteur

Mouvement de l'acteur

Mouvement de caméra

Mouvement du
réflecteur

Réflecteur —

12



Fenétre

Fenétre

Fenétre

Lieu : IUT Laval, batiment MMI, salle TD : vue
de haut.

Bureaux

Plante

Eclairage : naturel + lampe

Black magic pocket cinema 4K
?
+ Séquence et plan.

o Acteur

% Mouvement de l'acteur

\——/ Panneau LED

(T Fresnel LED

Chaise

Casque PICO G3

Ordinateur

D
%

Porte

TN

Tables rangées
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Fenétre

Fenétre

Fenétre

de haut.

Lieu : IUT Laval, batiment MMI, salle TD : vue

Eclairage : naturel + lampe

o Acteur

Bureaux (I Fresnel LED

% Mouvement de l'acteur

\——/ Panneau LED

Black magic pocket cinema 4K
?
+ Séquence et plan.

Casque
PICO G3
-

e

®

TN

Tables rangées

Porte
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Fenétre

Fenétre

Fenétre

Lieu : IUT Laval, batiment MMI, salle TD : vue
de haut.

Eclairage : naturel + lampe

Black magic pocket cinema 4K
?
+ Séquence et plan.

O Acteur

Bureaux

% Mouvement de l'acteur

\——/ Panneau LED

(I Fresnel LED

Chaise )
Casque
PICO G3

=

Porte

Tables rangées
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I) VF du storyboard

Séq

Flan Storyboard

Action

Raccord

Temps

Huga, un jeuns
amployé, sort
d'un petit
renfoncamerl
sans porte a
gauche du
coulolr, puls
rharche vers la
caméra qui
avance en
migme lemps
qua calui-ci
COMMEncE &
parler,

Huga, se
presanta,
précants e
casgue of nous
invite & woir la

Tere pore.

Hugo : «Salut,
e, ¢'eest Hugo,
el ga,c'est mon
outil de travad
favorl. ly a
fuelgues moss,
man entraprise
décide d'adopter
le FICD GE, un
casque da
réalité virtualla
et franchemeant,
G nous a bien
amsélicrar nos
méihodes de
Iravvail, Adlez,
vanaz voir |
Avac la Pico G3,
VLS NauUraz
plus besain de
vious déplacer
dans d'aulres
villes vair msmse
PEYS POUT VOS5
réunions, il suffit
juste de rsdlre
le casqua.»

Huga ouwee la
porte de la 1ére
place.

Hugo rasta au
pas de la pore.

Jsec

15sec

dsac

1sec

16



Séq

Plan

1-a

Storyboard

Raccord

Temps

A Employe 1
fravaille, tapa
sur son clavier
dlordanaleur,

A Employé 1
respande Son
dcran
D'ordinateuwr.

A Employs 1

regarde 5a
maonbre.

Employé 1 :
u Al ¢'esl
Fhaura | =

Employé 1 mat

50n casgue VR
Pico 3,

Raccond
raranmnr

Racoond
iy

2560

15ac

Isec

dsec

17



Séq

Plan

Storyboard

Action

Raccord

Temps

Employea 1
assiste dans son
casgue & une
rEunion avec
des avatars qui
présants un

profotype.

Emgloyé 1
rHallc- Evaryone
s

Huga : «sLors de
l'ecquisition du
PICO &3, cela
vous donna
BCcés & la PICO
Business suile.
Ellm cffre des
outils de gestion

o de contenu et de

sAreaming,»

Employé 1
continue de
parlar at
tient le
controbeur
dans sa
mdn,

Huga refarme la
porta de la 1ére
piéca. |l racule
at regarde la
CAINEra pour
parler du
CASGLE,

Huga : «Fas mal
hein 1El ga, ce
nest qu'un des
nombraux
usages
disponibles
Grace & sa
gualits dimages
exceplionnes,
VOUS pOUVEZ
former vos
Gruipes dans les
condifions les
plus proches da
|la réalite.
Regardez ¢al»

Huga parle &t
sapproche au
niveau de la
2&me porte.

it coand
“hamp
foenting charm

IR cosid
| Bl

Racoan
Imodvemen|

10sac

Zsec

3zec

10sec

18



Séq

Plan

Storyboard

Raccord

Temps

2ame porte,

Hasgo resie au
pas da la porte.

Emgploya 2
(Alice) porte un
casque VR Pico
G3 avec un
contrilaur.

Hugo : «Tians,
wolld natre
Fovells
intérimaira
Alice.»

Employé 2 suit
une formation de
KECOWTS AVEC UN
mannaquin
{owarlay du
casque &
gansche)

Hugo : «Gréce
au casgue, elle
@ pu se formes
au geste de
adcunté 4 fols
phes rapidement
quuna formation
classique.s

Reccod
=TT T

Raocoond
Bl

dsac

1sec

dsnc

Bsec
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Séq

Flan Storyboard

Action

Raccord

Temps

Husgo referme 1a
porte de la 2ame
pidce.

Huga reculs et
regarde la
CAIMERS por
parler du
casque.

Hugo
almpresslonnant
mest ce pas 7
Mais il n'y a pas
que ¢a. Grace &
son autenomie,
nous avons la
possibilité da
lalaser ke casque
& disposaion de
nos candidats
qui wiennent
passer un
entratien chez
Nous.%

Hugo parla &t
sapprochea au
Rivean de ka
demiare porte.

Hugo ouvre la
porte.

Hugo reste au
pas de la porte,

Racoord
THRRYETH

Jsec

10sac

dsec

1580

20



Séq

Plan

Storyboard

Action

Raccord

Temps

Employé 3
{Alax) est asslse
dans unée salle
d'attenie of porie
un casque VR
Pico 3.

Huge (en
chuchotant) :
uElle, c'ast Alax,
elle vienl passer
un enffelian
pour la poste
dingémeur 30,0

Elle ast dans un
univars relaxant
pour déstrassar
de san eniretien
[owarlay du
casgue &
aauche) .

Huge (en
chuchotant) -
alGréca au
casgue, elle
peul se détendre
avant da passer
san entratlen el
Eviler de
SirEssar s

Hugo referme la
parte de la
dermi@re pikce
Hugo récube at
regarde la
camdra pour
parler du
casqua

Hugo : wAprés &
mizis. d'utilisadion,
toutes nas
dquipes sont
d'accord powr
dira que la PICO
Gl

complélament
changer laur
maniere de
travailler, ...»

Huge passe
devant la
CaAMEra.

Huga : «.. Alors,
pourguol pas
WOLIS To

Rescoed
MR

Raccoed
LT

Farcond
=nrsamacl

Igec

dsac

hHsec

dsec

21



Action

Raccord

Temps

1-p

@ Pico

L'immersion pour votre profession

Hugo avance
vers la porie au
fond du cowlir, il
oarvre la porte, il
anire dang la
pigca

Unea farte
umlere blanche
fmane e la
poria.

Le laga Fico
apparait ave: le
slogan en fondu.

ablzcenl
prmasameni

3sec

dsac

22



J) Proposition d'infographie
Logo

En recherche pour le moment, a insérer plus tard.
On garde pour l'instant comme représentation I'actuel logo

Slogan

Choix n°1 : “L'immersion pour votre profession”
Choix n°2 : “The future is now, the future is PICO !”

K) Proposition de musique CDM-music

Sélection de musique d’accompagnement de CDM-music :

Musique n°1 : https://www.cdm-music.com/album/7491,GRAB IT, Piste 3
Musique n°2 : https://www.cdm-music.com/album/7491, ON THE GO, Piste 6
Musique n°3 : https://www.cdm-music.com/album/7491,CLAP BACK (NO LEADS
REDUCED ARRANGEMENT), Piste 10

Musique n°4 : https://www.cdm-music.com/album/8809, BREAK IT DOWN, Piste
4

Musique n°5 : https://www.cdm-music.com/album/8809, GET ON BOARD, Piste
8

Musique n°6 : https://www.cdm-music.com/album/9114, CONCEPT ART, Piste 2
Musique n°7 : https://www.cdm-music.com/album/8803, FLASH FORWARD,
Piste 2

Musique n°8 : https://www.cdm-music.com/album/9238, LETS GET IT DRUMS,
Piste 8

Musique n°8 : https://www.cdm-music.com/album/9238, LETS GET IT DRUMS
BASS, Piste 9

Explication de la sélection de musique d’accompagnement de
CDM-music :

Musique n°1 : Cette musique est énergique, rythmée, avec certains pauses qui
nous permettrait de bien marquer chaque séquence tournée.

23


https://www.cdm-music.com/album/7491
https://www.cdm-music.com/album/7491
https://www.cdm-music.com/album/7491
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https://www.cdm-music.com/album/9238

Musique n°2 : Cette musique est énergique, rythmée, avec plus de pauses qui
nous permettrait de bien marquer chaque séquence tournée. Elle parait plus
calme que la musique n°1.

Musique n°3 : Cette musique est tres rythmée. Il y a moins d’habillage sonore,
c’est plus concentré sur le rythme, les percussions.
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